Capitoul 1. Aspecte generale

1.1. Divizii

Diviziile de arc pentru care Federatia Romana de Tir cu arcul organizeaza
competitii sunt urmatoarele:

A. Arc olimpic

B. Arc compound

C. Barebow

D. Bowhunt compound unlimited

E. Arc Traditional Istoric (Primitiv, Replica istorica, Instinctiv, Longbow)
F. Arc Traditional Modern

1.2. Probe

Federatia Romana de Tir cu arcul organizeaza urmatoarele tipuri de competitii:

A. Target INDOOR — pentru diviziile de arc:
a. Arcolimpic
b. Arc compound
c. Barebow
Arc traditional INDOOR - pentru diviziile de arc:
a. Arc Traditional Istoric (toate subdiviziunile)
b. Arc Traditional Modern
c. Bowhunt compound unlimited
C. 2D - 3D INDOOR- pentru diviziile de arc:
a. Arccompound
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b. Barebow
c. Bowhunt compound unlimited
D. Target OUTDOOR — pentru diviziile de arc:
a. Arcolimpic
b. Arc compound
c. Barebow
Arc traditional OUTDOOR - pentru diviziile de arc:
a. Arc Traditional Istoric
b. Arc Traditional Modern
c. Bowhunt compound unlimited
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d. Barebow
. 3D OUTDOOR- pentru diviziile de arc:
a. Arccompound
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b. Barebow



¢. Bowhunt compound unlimited
G. FIELD — pentru diviziile de arc:

a. Arcolimpic

b. Arc compound

c. Barebow

1.3. Categorii de varsta

1.3.1. Categoriile de varsta la care Federatia Romana de Tir cu arcul
organizeaza competitiile si care sunt in concordanta cu regulamentele WA si WAE sunt
urmatoarele:

A. U 13 - mai mici de 13 ani (inclusiv anul in care implineste 12 ani)

U 15 - mai mici de 15 ani (inclusiv anul in care implineste 14 ani)

U 18 - mai mici de 18 ani (inclusiv anul in care implineste 17 ani)

U 21 - mai mici de 21 ani (inclusiv anul in care implineste 20 de ani)
SENIORI — sportivi care au depasit categoria de varsta U21.

F. MASTER — Categoria Master reprezintda o facilitate pusa la dispozitia
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sportivilor care au implinit varsta de 50 de ani, oferindu-le posibilitatea de a concura
impreund. Aceasta nu constituie o obligatie de trecere definitiva la acest nivel,
sportivii avand dreptul de a continua participarea si la categoria Seniori.

Asimilarea acestor categorii de varsta cu categoriile de varsta ale Agentiei
Nationale pentru Sport este urmatoarea:

Categorie WA - FRTA Categorie ANS
UNDER 13 JUNIORI 2
UNDER 15 CADETI
UNDER 18 JUNIORI 1
UNDER 21 TINERET
SENIORI SENIORI
MASTER MASTER

Tabel 1.1
1.4. Inscrierea la competitie

a. Toate competitiile organizate de Federatia Romana de Tir cu arcul vor fi
anuntate pe site-ul oficial al Federatia Romana de Tir cu arcul - https://frta.ro/

b. Invitatia de participare la competitie va fi postata cel tarziu pana pe data de
10 a lunii anterioare competitiei.
c. Invitatia va cuprinde obligatoriu urmatoarele informatii:
e  Denumirea competitiei
e Locul de desfasurare al competitiei


https://frta.ro/

e  Clubul partener al FRTA care organizeaza competitia

e Perioada de desfasurare al competitiei

e Diviziile si categoriile de varsta

e  Programul informativ al competitiei

e Data limita al inscrierii la competitie

e Obiectele oferite la festivitatea de premiere( cupe, diplome, medalii,
materiale promotionale, premii, etc.)

e Persoana si datele de contact pentru informatii suplimentare

d. Tnscrierea la competitie se va face doar pe sectiunea de inscrieri de pe site-

ul oficial al - https://frta.ro/, respectand termenul limita de inscriere.

1.4.1. Conditii de participare

a. Pentru ca un sportiv sa poata participa la competitiile organizate de
Federatia Romana de Tir cu arcul trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

e  Safie legitimat la un club afiliat la Federatia Romana de Tir cu arcul.

e Clubul la care este legitimat sa aiba toate taxele achitate catre
Federatia Romana de Tir cu arcul in anul competitional.

e Sportivul sa aiba achitata viza anuala si taxa de participare la
competitie.

e Sportivul sa aiba viza medicala emisa de medicul de medicina
sportiva valabila pana in ziua finalizarii competitiei.

b. Sportivul se poate fi inscris la o singura categorie de varsta, egala sau
superioara categoriei lui. Doar sportivii din categoria MASTER se pot inscrie la o
categorie de varsta inferioara, respectiv SENIORI.

c. Sportivul poate fi inscris pentru o singurd echipa. Sportivii cu dubla
legitimare pot trage doar pentru clubul la care s-au inscris in concurs.

d. Sportivul, la proba pe echipe si echipe mixte, se va inscrie in echipa
corespunzatoare categoriei de varsta la care a participat si la calificari.

1.5. Acreditarea si plata taxei de participare

1.5.1. Doar sportivii care au finalizat procesul de inscriere pana la termenul
limita si indeplinesc conditile de participare la competitie vor primii
acreditare/dreptul de participare la competitie.

1.5.2. Taxele percepute sunt cele care au fost aprobate anual de Consiliul
Director si sunt afisate pe site-ul oficial al Federatia Romana de Tir cu arcul.

1.5.3. Plata taxelor se va face pana la inceperea sedintei tehnice.

1.5.4. Plata taxelor pe echipe se va face cel tarziu pana dupa terminarea

sedintei tehnice.
1.5.5. Plata taxelor se poate face astfel:
e  Prinvirament bancar in contul Federatiei Romana de Tir cu arcul


https://frta.ro/

e  Prin ordin de plata
e In numerar la secretariatul competitiei
1.5.6. Nu se poate solicita returnarea unei taxe in cazul neparticiparii
sportivului sau retragerii echipei din competitie.

1.6. Comitetul de organizare/management al competitiei

a. Comitetul de organizare este stabilit de catre Secretarul General al
Federatiei in colaborare cu Presedintele Colegiului Central al Arbitrilor.

b. Fiecarui membru din comitetul de organizare i se va asigura daca este cazul
transportul la si de la competitie, cazarea, masa pe perioada competitiei, precum si
renumerare conform legilor in vigoare.

c. Nici o persoana nu poate fi numita fara voia lui n comitetul de organizare la
0 anumita competitie.

d. Fiecare membru din comitetul de organizare va fi instiintat cu minim 7 zile
inainte de competitie de decizia de numire ca arbitru a competitiei.

1.6.1. Componenta
Componenta comitetului de organizare este urmatoarea:
e Director de concurs
e  Reprezentantul Federatiei Romana de Tir cu arcul
e  Reprezentantul clubului partener in organizarea competitiei
e  Membri comisiei de arbitrii.

1.6.2. Atributii

e  Supravegherea bunei desfasurari a evenimentului;

e Implementarea legislatiei nationale in domeniu si regulamentelor;

e Solutionarea oricarei dispute, reclamatii sau protest care nu tine de
alte comitete sau de Juriul de Apel;

e Luarea de masuri de urgenta pentru a asigura buna desfasurare a
competitiei,

e Deciderea oricaror aspecte care nu sunt acoperite de Statut si
Regulamente;

e  Supravegherea organizarii ceremoniilor.

1.7. Comisia de arbitrii

a. Comisia de arbitrii a competitiei este stabilita de catre Colegiul Central al
Arbitrilor.

b. Nici un arbitru nu poate fi numit fara voia lui ca arbitru la o anumita
competitie.



c. Fiecare arbitru va fiinstiintat cu minim 7 zile inainte de competitie de decizia
de numire ca arbitru a competitiei.

d. La orice competitie este nevoie de minim 2 arbitri.

e. La competitiile INDOOR la fiecare 4 panouri este nevoie de minim 1 arbitru,
iar la competitiile OUTDOOR la fiecare 6 panouri este nevoie de minim 1 arbitru. La
competitiile de FIELD si 3D la fiecare 4 panouri este nevoie de minim 1 arbitru.

f. Fiecarui membru din comisia de arbitrii i se va asigura daca este cazul
transportul la si de la competitie, cazarea, masa pe perioada competitiei, precum si
renumerare conform legilor in vigoare.

1.7.1. Componenta
e Arbitru principal
e  Arbitru responsabil cu timpii de tragere / director of shooting
e  Arbitri secundari

1.7.2. Atributii

a. Arbitrii asigura desfasurarea competitiei in conformitate cu Regulile Tn
vigoare si In mod echitabil pentru toti sportivii.

b. Ei verifica toate distantele si aranjamentul corect al terenului sau al
traseelor; dimensiunile fetelor de tintad si ale suporturilor de tinta; ca fetele sunt
montate la inaltimea corecta fata de sol; ca toate suporturile sunt fixate la un unghi
uniform.

c. Verifica tot echipamentul necesar, buna functionare a sistemelor de
semnalizare, masurare a timpului, afisare a rezultatelor.

d. Verifica echipamentul tuturor sportivilor inainte de competitie si oricand
ulterior in timpul competitiei.

e. Supravegheaza corecta notare a rezultatelor pe fisele de concurs.

f. Vor gestiona orice dispute si apeluri care pot aparea si, atunci cand este
cazul, le vor Tnainta Juriului de Apel.

g. Vor intrerupe tragerea, daca este necesar, din cauza conditiilor
meteorologice, a intreruperilor de curent, a unui accident grav sau a altor situatii, dar
vor incerca, pe cat posibil, ca programul fiecarei zile sa fie finalizat in acea zi.

h. Vor analiza plangerile sau cererile relevante ale capitanilor de echipe si, daca
este cazul, vor lua masurile adecvate. Deciziile colective vor fi luate prin majoritate
simpl3 de voturi. in caz de egalitate, arbitrul principal va avea vot decisiv.

i. Vor solutiona chestiuni privind desfasurarea sesiunilor de trageri sau
comportamentul unui sportiv.

j. Vor asigura, pe cat posibil, ca sportivii si oficialii sa respecte regulile, precum
si deciziile si directivele pe care arbitrii le pot considera necesare.



k. Arbitrul principal va intocmi un raport despre desfasurarea competitiei,
raport care in termen de 48 de ore va fi prezentat Colegiului Central al Arbitrilor. Acest
raport va cuprinde date relevante despre competitie, evenimente speciale ivite, etc.

1.8. Comisia de apel

1.8.1. O comisie de apel, format din trei membri, va fi numita la sedinta
tehnica de catre membirii participanti la acea sedinta.

1.8.2. Apelurile impotriva hotararilor luate de arbitri trebuie sa fie depuse
in scris de catre managerii de echipa sau de cdtre contestatari, daca nu a fost
desemnat niciun manager de echipa.

1.8.3. Decizia luata de Comisia de apel este definitiva.

1.8.4. Intentia de a face apel trebuie anuntata in termen de cinci minute
de la consumarea evenimentului reclamat.

1.8.5. Apelul scris trebuie depus la Comisia de apel in termen de 15 minute
de la consumarea evenimentului reclamat, incheierea rundei sau a meciului relevant,
dupa caz.

1.8.6. Un apel este supus unei taxe care va fi returnata daca apelul este

admis sau daca Comisia de apel decide ca este potrivit sa fie returnata.

1.8.7. De indata ce un apel este primit, o informare pentru managerii de
echipa trebuie transmisa, indicand ca a fost depus un apel si in legatura cu ce aspect.

1.8.8. Membrii Comitetului de Organizare sau persoanele participante la
competitie nu sunt eligibili pentru a face parte din Comisia de apel.

1.8.9. Comisia de apel trebuie sa fie disponibila in orice moment pe durata
competitiei, inclusiv in ziua antrenamentului oficial.

1.8.10.  Deciziile Juriului de apel trebuie consemnate in procese-verbale si
raportate contestatarului, arbitrului principal si organizatorilor inainte de inceperea
urmatoarei etape a competitiei sau inainte de ceremonia de premiere.

1.9. Sedinta tehnica

1.9.1. La orice competitie organizata de catre Federatia Romana de Tir cu
arcul la finalul antrenamentului oficial se va organiza o sedinta tehnica.

1.9.2. Sedinta tehnica va fi condusa de catre Directorul de concurs, sau n
cazuri exceptionale de catre Arbitrul principal.

1.9.3. La sedinta tehnica vor participa membri comitetului de organizare, si
cate un reprezentant pentru fiecare club participant la competitie.

1.9.4. Sedinta tehnica se va organiza la ora anuntata in invitatia oficiala, sau
cu acordul tuturor reprezentantilor care au dreptul sa participe la sedinta.

1.9.5. La sedinta tehnica se vor lamurii toate problemele organizatorice, se
va definitiva lista participantilor la competitie, lista echipelor si echipelor mixte



inscrise Tn competitie, se va definitiva programul urmatoarelor zile ale competitiei,
precum si orice alt aspect legat de competitie.
1.9.6. La sedinta tehnica se va alege si Comisia de apel.

1.10.  Verificarea echipamentului

1.10.1. La orice competitie organizata de catre Federatia Romana de Tir cu
arcul organizatorul va asigura un stand unde in ziua antrenamentului oficial si in prima
zi de calificari Tnainte de Tnceperea calificarilor arbitri competitiei vor fi obligati sa
verifice ntregul echipament, inclusiv piese de rezerva si accesorii, pe care fiecare
sportiv intentioneaza sa il foloseasca in cadrul competitiei.

1.10.2.  Arbitrii pot solicita modificarea sau schimbarea echipamentului daca
se constata cad acesta contravine regulilor privind echipamentul.

1.10.3.  Un arbitru are dreptul sa ceara unui sportiv sa demonteze o parte a
echipamentului sdau pentru a verifica legalitatea oricarui element care ar putea fi
ascuns. Arbitrul trebuie sa fie convins ca nu poate fi folosit niciun echipament care
contravine Regulilor si care astfel ar putea oferi un avantaj incorect unor sportivi fata
de altii.

1.10.4.  Sportivul care refuza sa se alinieze solicitarii arbitrilor nu va fi admis
sa intre In competitie, fara a avea posibilitatea solicitarii taxelor platite.

1.11. Reguli aplicabile pe timpul desfasurarii competitiilor

1.11.1. Reguli de siguranta in poligon

a. Sportivii au voie sa intinda arcurile, cu sau fara sageata, doar pe linia de
tragere, la un panou apropiat, sau catre un sir de panouri de incalzire, dupa ce s-au
asigurat ca nu este nici un risc. In cazul in care se intinde arcul cu sigeati, aceasta se
poate face doar catre un panou de tragere, in conditiile in care nu este nimeni in fata
sau Tn spatele panourilor.

b. Daca un arcas foloseste o tehnica de tragere care face ca bratul de arc sa
fie ridicat excesiv, putand face ca sageata eliberata accidental sa zboare deasupra
panourilor, dupa zona de siguranta, arbitrul trebuie sa atentioneze Directorul de
Concurs. Sportivul va fi atentionat, iar in cazul in care continua sa foloseasca aceeasi
tehnica, Directorul de Concurs sau Arbitrul principal poate cere sportivului sa nu mai
traga si sa paraseasca terenul de competitie.

c. Sportivii nu au voie sa ridice arcul inainte de semnalul de incepere a
tragerii.

d. Nici un sportiv nu poate atinge echipamentul altui sportiv fara acordul
acestuia. Nici un antrenor/manager/oficial nu poate atinge echipamentul unui sportiv
de la alt club fara acordul acestuia. In situatii grave, arbitrul poate penaliza persoana
implicata.



e. Pe timpul desfasurarii tragerii sportivii nu pot folosii nici un dispozitiv
electric (casti, telefoane, etc.)

f. Sportivii pot primi instructiuni (non-electrice/electronice) de la
antrenor/manageri de echip4, cu conditia de a nu deranja pe ceilalti sportivi. In timpul
meciurilor pe echipe sportivii si antrenorul pot da indicatii verbale, sportivii de dupa
linia de 1 metru, iar antrenorul doar din zona rezervata antrenorilor, aferenta
panoului pe care trage echipa.

1.11.2.  Pozitiile de tragere

a. Pozitia de tragere a fiecarui sportiv va fi stabilit de secretarul competitiei,
si va fi afisat cu minim o ora Thaintea inceperii calificarilor.

b. Pe cat posibil pe acelasi panou vor fi repartizati sportivi de la aceeasi
divizie/categorie.

c. Pe un panou se vor repartiza maxim 4 sportivi. In conditii exceptionale se
pot repartiza 5 sportivi cu conditia asigurarii spatiului corespunzator fiecarui sportiv.

d. Fiecare sportiv are la dispozitie pe linia de tragere de un spatiu personal de
minim 90 cm lungime.

e. Pe un panou pot trage simultan 2 sportivi. Daca sunt mai mult de 2 sportivi
repartizati pe panou acestia vor trage in perechi prin rotatia AB - CD, CD — AB, etc. Pe
perioada sesiunii de incalzire rotatia nu se aplica.

f. Pelinia de tragere se va marca vizibil centrul fiecarui panou si pozitia fiecarui
arcas.

g. Pozitia pe linia de tragere se stabileste astfel:

e AsiCin stanga fata de centrul panoului,
e BsiDindreapta fata de centrul panoului.

h. Tn timpul calificirilor, pozitia pe linia de tragere se poate stabili de comun
acord intre sportivii de pe panou, cu conditia ca acestia sa informeze un arbitru
fnainte de Inceperea competitiei.

i. Tn meciurile eliminatorii sportivul care se afld deasupra in grild trage in
stanga, iar cel care este dedesubt va trage in dreapta.

j. Cu exceptia persoanelor cu nevoi speciale, sportivii vor trage din pozitia in
picioare, fara suport, cu corpul deasupra liniei de tragere.

k. Pentru sportivii cu nevoi speciale (scaune rulante) se va asigura pe cat posibil
ramanerea pe pozitie pe durata intregii sesiuni de calificari.

I. Obligatoriu pe acelasi panou vor fi sportivi de la minim doua cluburi.

m. Tn cazuri exceptionale dacd pe un panou este un singur sportiv sau sportivi
de la un singur club, un arbitru va monitoriza notarea valorilor de pe panou.

1.11.3. Reguli de efectuare al antrenamentului oficial



a. Organizatorii au obligatia sa asigure sportivilor participanti la competitie
posibilitatea unui antrenament pe terenul pe care se va desfasura competitia cu
minim 2 ore Thainte de Tnceperea etapei de calificare.

b. Pentru fiecare divizie se va aloca un timp de antrenament de minim 45
minute si maxim de 120 minute

c. Antrenamentul oficial se va desfasura sub coordonarea si sub atenta
supraveghere a minim unui arbitru oficial al competitiei.

d. Pe perioada antrenamentului oficial se vor folosii echipamentele de
cronometrare vizual si acustic identice cu cele care se vor folosii la competitie.

e. Fiecarui sportiv i se va asigura posibilitatea antrenarii la divizia, la distanta
si pe tinta pe care va concura.

1.11.4. Reguli de executare a tragerilor
a. Timpii de tragere sunt:
e C(Calificari INDOOR 3 sageti — 90 secunde
e  (Calificari OUTDOOR 6 sageti — 180 secunde
e  Eliminari individual 3 sageti — 90 secunde
e  Eliminari individual 1 sageata de baraj — 30 secunde
e  Eliminari echipe mixte 4 sageti — 80 secunde
e Eliminari echipe mixte 2 sageti de baraj — 40 secunde
e  Eliminari echipe 6 sageti — 120 secunde
e  Eliminari echipe 3 sageti de baraj — 60 secunde
e Tragerea unei sageti care nu a fost trasa datoritd unei defectiuni sau
probleme medicale — 30 secunde

b. Timpul de pregatire intre doua semnale sonore pentru intrarea pe linia de
tragere si un semnal sonor pentru inceperea tragerii este de 10 secunde.
c. Cand tragerea este controlata cu sisteme electronice se va proceda astfel:
La culoarea ROSIE:
- doua semnale sonore pentru ca toti sportivii desemnati (AB, CD) sa
ocupe linia de tragere (cu exceptia meciurilor pe echipe).
La culoarea VERDE:
- Cand luminile se schimba in verde dupa 10 secunde, se da un semnal
sonor pentru ca tragerea sa inceapa.
La culoarea GALBENA:
- Acest semnal de avertizare va fi dat cu 30 de secunde Tnainte de
expirarea timpului de tragere.
La culoarea ROSIE:
- Aceasta inseamna ca timpul de tragere s-a incheiat, iar trei semnale
sonore vor fi date pentru a indica oprirea tragerii, chiar daca nu toate sagetile au fost
trase. Orice sportiv aflat inca pe linia de tragere va trebui sa se retraga imediat in



spatele liniei de asteptare.

- Cand exista alti sportivi desemnati (daca se foloseste rotatia AB-CD /
CD-AB), acestia vor avansa la linia de tragere si vor astepta lumina verde si semnalul
de incepere a tragerii.

- Intregul proces va fi repetat asa cum este descris mai sus pana cand
toti sportivii au tras.

- Cand lumina rosie se aprinde dupa ce numarul necesar de sageti a
fost tras, vor fi date trei semnale sonore pentru a incepe punctarea.

d. Ambele sisteme (lumini si cronometre) trebuie sa fie sincronizate. Daca
exista o discrepantd, semnalul sonor are prioritate.

e. Obligatoriu vor fi disponibile si sisteme manual de semnalizare( fluier, steag
rosu si galben) pentru situatiile in care sistemul electronic nu functioneaza.

f. Sportivii nu au voie sa ridice arcul inainte de semnalul de incepere a tragerii.

g. O sageata trasa intentionat sau neintentionat dupa incheierea sesiunii de
antrenament sau incalzire (dupa ce sagetile au fost recuperate de la panou) sau
imediat Tnainte de inceperea competitiei, sau in timpul pauzelor dintre distante sau
runde, duce la anularea sagetii cu punctajul cel mai mare din urmatoarea serie.

h. O sageata trasa Tnaintea semnalului de start sau dupa semnalul stop (dupa
primul semnal acustic) duce la anularea sagetii cu punctajul cel mai mare din seria
respectiva si va fi notata MISS.

i. O sageata trasa in afara secventei de tragere cand este tragere alternativa
duce la anularea sagetii cu punctajul cel mai mare din seria respectiva si va fi notata
MISS.

j. O sageata nu poate fi trasa din nou, indiferent de situatie. O sageata se
considera ca nu a fost trasa daca a cazut din arc sau lansarea nu s-a produs, in
conditiile in care o parte a sagetii se afla in zona dintre linia de tragere si linia de 3m,
iar sageata nu s-a respins din panou.

k. De asemenea, se considera cd sageata/sagetile nu au fost trase daca panoul
se rastoarna, situatie in care arbitrul va acorda timp suplimentar pentru finalizarea
tragerii, dupa remedierea problemei.

|. Sagetile trase pe dupa linia panourilor sau care nu au ajuns la panou vor fii
cautate n pauza dintre sesiuni sau la finalizarea tragerilor, astfel incat sa nu se intarzie
sesiunea de tragere.

m. Arcasii care nu au adversar (bye) intr-o anumita faza a competitiei pot trage
pe terenul de antrenament sau pe zona rezervata pentru antrenament a terenului de
competitie. Daca acestea nu sunt disponibile, pot trage pe tintele repartizate pentru
meciuri. Sagetile trase Tn aceasta situatie nu se noteaza, iar sportivul avanseaza in faza
urmatoare.

n. Antrenamentul pe terenul de competitie pentru sportivii care au bye este
limitat la 3 sdgeti pe set/serie si la 3 seturi (primele trei). Daca un sportiv aflat in
aceasta situatie trage mai mult de 3 sdgeti pe serie/set, dupa ce a fost atentionat de



un arbitru, acestuia i se poate interzice sa se mai antreneze pe terenul de competitie,
fara a fi afectat urmatorul meci al sportivului.

o. Tn cazul unei defectiuni, sportivul trebuie sa cheme un arbitru si sa se retraga
de pe linia de tragere.

p. Daca in timpul rundei de calificare un sportiv are o problema tehnica
confirmata de un arbitru sau o problema medicald confirmata de o persoana de
specialitate (sau in lipsa acesteia, de un alt antrenor decat cel al sportivului sau de
directorul de concurs) se poate acorda timp suplimentar pentru remedierea
problemelor. Arcasul poate recupera sagetile netrase sau o parte din ele in masura in
case se incadreaza in timpul de 15 minute, urmand sistemul normal de tragere si
cronometrare. Aceasta tragere se face sub supravegherea unui arbitru atunci cand
apare prima oportunitate. Ordinea de tragere a respectivului arcas poate fi schimbata
temporar pentru a permite efectuarea reparatiei sau a tratamentului.

g. In situatia unei defectiuni sau probleme medicale apdrute in timpul
meciurilor eliminatorii individuale sau pe echipe, nu se acorda timp suplimentar
pentru remedierea acestora. Arcasul poate parasi linia de tragere pentru remedierea
problemei si se poate intoarce sa traga daca se incadreaza in timpul ramas pana la
terminarea seriei/setului. in cazul meciurilor pe echipe, alt membru al echipei poate
trage in timp ce arcasul remediaza problema.

r. Tn cazul unui sportiv care soseste dupd inceperea competitiei (din motive
obiective), sefii de delegatie ai cluburilor participante pot decide prin vot deschis daca
acesta poate fi primit sau nu in competitie, si daca i se permite sa recupereze sagetile
trase pana la sosirea lui. Numarul maxim de sageti care se pot recupera sunt de 6 la
competitia INDOOR si 12 la OUTDOOR.

1.11.5. Evidenta scorurilor

a. Fiecare panou va avea minim o fisa de scor.

b. Punctarea/ trecerea valorilor sagetilor va avea loc la finalul fiecarei serii /
seturi.

c. Arbitrul de scor(sportivul care noteaza valorile sagetilor) va nota pe fisele de
scor valoarea fiecarei sageti in ordine descrescatoare, asa cum este anuntata de
sportivul cdruia 1i apartin sagetile (sau de agentul sportivului). Alti sportivi de pe
aceeasi tinta vor verifica valoarea fiecarei sageti anuntate si, in caz de neintelegere,
vor chema arbitrul desemnat, care va lua decizia finala.

d. Decizia arbitrului este definitiva.

e. O sageata va fi punctata in functie de pozitia tijei fata de tintd. Daca tija
sagetii atinge doua culori sau orice linie de separare intre doua zone de punctaj,
sageata va primi valoarea mai mare dintre cele doua zone implicate.

f. Niciuna dintre sageti, fata tintei sau suportul tintei nu va fi atinsa pana cand
valoarea tuturor sagetilor de pe acel suport nu a fost inregistrata.



g. Fisele de scor trebuie semnate de arbitru de scor si de sportiv, indicand ca
sportivul este de acord cu valoarea fiecdrei sageti, cu totalul, numarul de 10 si
numarul de X (sau 9 pentru probele de 18 m). Daca arbitrul de scor care inregistreaza
scorul participa si la tragere, fisa de scor va fi semnata de un alt sportiv de pe acelasi
panou.

h. Daca se gasesc mai multe sageti ale unui sportiv decat numarul necesar pe
suportul de tintd, pe sol in apropierea suportului sau in culoarele de tragere, vor fi
punctate doar cele mai mici trei (sau sase, dupa caz) ca valoare.

i. O sageata care loveste:

e  alta sdgeata in nock si ramane infipta in aceasta va primi aceeasi
valoare ca sageata lovit3;

e altd sageata si este deviata in tinta, va puncta acolo unde se afla
infipta Tn tinta;

e altd sageata, iar apoi ricoseaza in afara tintei, va primi valoarea
sagetii lovite, cu conditia ca sageata deteriorata sa poata fi identificata;

e alta fata de tintda decat cea a sportivului, va fi considerata parte a
acelei serii si va puncta ca MISS;

j. O sageata care loveste tinta si ricoseaza sau ramane atarnatad in tinta va
puncta:

e in cazul unei sageti ricosate, conform urmei pe care o lasa pe fata
tintei, cu conditia ca urmele sa poata fi identificate;

e in cazul unei sageti atarnate, conform pozitiei in care se afla infipta
in fata tintei.

Procedura:

e Toti sportivii de pe acel panou vor opri tragerea, dar raman pe linia
de tragere si cheama un arbitru.

e  (Cand toti sportivii de pe linia de tragere din acel set au terminat de
tras sagetile sau timpul s-a scurs, directorul de tragere va intrerupe tragerea.

e  Sportivul cu sageata ricosata sau atarnata va merge la suportul de
tinta Tmpreuna cu arbitrul, care:

- va decide punctul de impact al sagetii ricosate sau va
determina valoarea sagetii atarnate, va nota valoarea, va scoate sageata atarnata, va
marca gaura.

- arbitrul va participa ulterior la punctarea acelei serii.

- sageata ricosata sau atarnata va fi lasata in spatele suportului
de tinta pana la finalizarea punctarii intregii serii.

e  (Cand terenul este liber, directorul de tragere va da semnalul pentru
ca acei sportivi de la suportul unde s-a produs incidentul sa continue tragerea.

e  Acesti sportiviisi vor completa seria de trei sau sase sageti inainte de
reluarea tragerii generale sau a punctarii.

e Niciun alt sportiv nu are voie sa ocupe linia de tragere.



k. O sageatd care loveste suportul de tintd ramane atarnatd in spate si/sau
trece complet prin acesta, iar arbitrul poate identifica gaura prin care sageata a trecut,
va primi valoarea gaurii identificate de arbitru.

I. Daca sunt gasite mai multe gduri nemarcate in zona de punctaj dupa un
ricoseu sau trecere, sportivului i se va atribui valoarea celei mai mici dintre gaurile
gasite, cu exceptia situatiei in care exista dovezi fizice clare care indica scorul corect
al sagetii.

m. Daca o parte a fetei de tinta lipseste, inclusiv linia de separare sau zona unde
se intdlnesc doua culori, sau daca o sageata deplaseaza linia de separare, atunci se va
folosi o linie circulara imaginara pentru a judeca valoarea oricarei sageti care loveste
acea zona.

n. Toate gaurile sagetilor din zona de punctaj vor fi marcate corespunzator de
catre sportivi de fiecare data cand sagetile sunt punctate si scoase din fata tintei.
Lungimea liniilor nu va depasi 5 mm.

o. Sagetile infipte in suportul de tinta si care nu sunt vizibile pe fata tintei pot
fi punctate doar de un arbitru.

1.11.5. Responsabilitatea sportivilor
a. Sportivii sunt responsabili pentru partea lor de fisa de scor.
b. Sportivii/echipele/echipele mixte vor fi descalificati dacd, in momentul
depunerii fisei finale de scor:
e  Fisa nu este semnata de toti sportivii de pe panou
e Daca fisa nu este completata integral
e Nu existd scor total/scor final pe seturi
e La fisele eliminatorii nu este bifat castigatorul
c. Organizatorii sau oficialii nu sunt obligati sa verifice exactitatea fiselor, dar
pot avea un proces de verificare a fiselor depuse. In caz de eroare:
e Daca valoarea trecuta este mai mare ca cea reala se va nota valoarea
reala
e Daca valoarea trecuta este mai mica decat valoarea reala se va nota
valoarea trecuta pe fisa.

1.11.6.  Reguli pentru competitia individuala, pe echipe si echipe mixte
1.11.6.1 Competitia individuala

a. La competitiile individuale cluburile pot inscrie un numar nelimitat de
sportivi.

b. Un sportiv se poate inscrie la o singura categorie de varsta, egald sau
superioara categoriei lui. Doar sportivii din categoria MASTER se pot inscrie la o
categorie de varsta inferioara, respectiv SENIORI.



c. Toti sportivii care participa la sesiunea de calificari au dreptul de a participa
la sesiunea de eliminari.
d. Modalitatea de desfasurare a sistemelor de calificari sunt descrise detaliat
la Capitolele 2 —6, detaliat pentru fiecare competitie in parte.
e. La toate categoriile pentru intocmirea clasamentului final se vor trage
meciuri eliminatorii conform punctului 1.11.8. c.
f. Meciurile eliminatorii se vor desfasura sistem:
e  SET la diviziile Olimpic, Barebow, Arc traditional
e  CUMULATIV la diviziile Compound, Bow hunting si la competitiile de
3D si FIELD

1.11.6.2 Competitia pe echipe mixte

a. La competitiile pe echipe mixte cluburile pot inscrie o singura echipa pe
divizie/categorie.

b. Toate echipele participante in competitie se califica in faza meciurilor
eliminatorii.

c. Pentru categoria de echipe mixte nu se incaseaza taxe.

d. Echipa va fi formata din sportivul si sportiva din cadrul unui club cu cele mai
bune scoruri de calificare de la aceasi divizie si categoriei de varsta la care a participat
si la calificari.

e. Tn cazul in care un sportiv nu poate participa in faza meciurilor eliminatorii,
antrenorul/managerul poate face o schimbare cu conditia sa anunte aceasta
schimbare cu cel putin o ord inainte de inceperea acelei faze a competitiei. In cazul
unei astfel de schimbari, scorul de calificare al echipei ramane cel de dinaintea
schimbarii.

f. Modalitatea de desfasurare a sistemelor de eliminari sunt descrise detaliat
la Capitolele 2 —6, detaliat pentru fiecare competitie in parte.

1.11.6.3 Competitia pe echipe

a. La competitiile pe echipe cluburile pot inscrie mai multe echipe pe
divizie/categorie.

b. Toate echipele participante in competitie se califica in faza meciurilor
eliminatorii.

c. Echipa va fi formata din trei sportivi din cadrul unui club cu cele mai bune
trei scoruri de calificare. A doua echipa va fi formata din urmatorii trei sportivi, tot
asa mai departe. Echipele vor fi formate din sportivi de la aceeasi divizie sau divizii
diferite in functie de competitia la care participa.

d. Modalitatea de alcatuire a echipelor, de desfasurare a sistemelor de
eliminari sunt descrise detaliat la Capitolele 2 —6, detaliat pentru fiecare competitie
in parte.



e. Tn cazul in care un sportiv nu poate participa in faza meciurilor eliminatorii,
antrenorul/managerul poate face o schimbare cu conditia sa anunte aceastd
schimbare cu cel putin o ora inainte de inceperea acelei faze a competitiei. Tn cazul
unei astfel de schimbari, scorul de calificare al echipei ramane cel de dinaintea
schimbarii.

1.11.7. Reguli de solutionare a egalitatilor
a. In caz de egalitate de scor la finalul rundei de Calificare, departajarea
sportivilor se face astfel:
e in functie de numarul de 10 trasi si apoi in functie de numérul de X
trasi (unde este cazul). Sau specific fiecarei competitii in parte.
e 1n caz de egalitate perfectd sportivii vor fi declarati egali si
departajarea se va face la “aruncarea banului”.

1.11.8. Reguli de intocmire a clasamentului final
a. Toti sportivii care participa la sesiunea de calificari au dreptul de a participa
la sesiunea de eliminari.
b. La toate categoriile si diviziile se recurge la sistemul de eliminari.
¢. Rundele de eliminari sunt:
e 1/16 daca sunt mai mult de 16 sportivi/echipe
e 1/8 daca sunt mai mult de 8 sportivi/echipe
e 1 /4 daca sunt mai mult de 4 sportivi/echipe
e 1/2daca sunt 4 sportivi/echipe
e Finala mare si finala mica — pentru locurile 1,2,3si 4
d. Meciurile eliminatorii se desfasoara astfel:
e Ladivizia Olimpic, Barebow si Arc traditional — sistem seturi:

= Cel castigator primeste 2 puncte

* 1n caz de egalitate ambii/ambele sportivi/echipe primesc cate
un punct.

= (Castigator este declarat cel/cei care ajunge primul la minim 6
puncte la individual si la minim 5 puncte la echipe mixte si
echipe.

* 1n caz de egalitate(5 — 5 la individual) departajarea se face la
sageata de baraj ( 0 sageata de sportiv), castigator fiind declarat
cel cu valoarea cea mai mare a sigetii. In caz de valoarea este
identica castigator este declarat cel care are sageta cel mai
aproape de centrul tintei.

* 1n caz de egalitate(4 — 4 la echipe mixte si echipe) departajarea
se face la sageata de baraj ( o sageata de sportiv), echipa
castigitoare fiind declaratd cea cu totalul cel mai mare. In caz



de valoarea este identica echipa castigatoare este declarata
cea care are sageata cel mai aproape de centrul tintei.

e Ladivizia compound si Bow hunter — sistem cumulativ:

= Se trag 5 serii cu cate 3 sageti la individual, 4 sageti la echipe
mixte si 6 sageti la echipe.

= (Castigator este declarat cel cu cumulul cel mai mare

» Tn caz de egalitate, la individual, departajarea se face la sigeata
de baraj ( o sdgeata de sportiv), castigator fiind declarat cel cu
valoarea cea mai mare a sgetii. in caz de valoarea este identic
castigator este declarat cel care are sageta cel mai aproape de
centrul tintei.

» Tn caz de egalitate la echipe departajarea se face la sigeata de
baraj ( o sageata de sportiv), echipa castigatoare fiind declarata
cea cu totalul cel mai mare. in caz de valoarea este identici
echipa castigatoare este declarata cea care are sageata cel mai
aproape de centrul tintei.

e. Clasamentul final se intocmeste astfel:

e Locurile 1 —4 pe baza meciurilor eliminatorii din finale,

e Locurile 5 - 8 din clasamentul individual si pe echipe in competitia pe
seturi pe baza numarului de puncte de set castigate in ultimul meci. Daca egalitatea
se mentine, departajarea se face in functie de numarul de puncte cumulative trase in
ultimul meci (scorul total al sagetilor).

e Locurile 5 - 8 din clasamentul individual si pe echipe in competitia cu
scor cumulativ pe baza scorului tras Tn ultimul meci. Tn caz de egalitate
sportivii/echipele vor fi declarate egale.

e Sportivii/echipele eliminate in faza 1/8 se claseaza pe locul 9
(prezentati in ordine alfabetica), cei eliminati in faza 1/16 se claseaza pe locul 17.

f. Titlu de Campion National sau de Castigator al Cupei Romaniei se acorda
daca sunt cel putin 3 participanti/echipe la categoria respectiva de la cel
putin 2 cluburi diferite.

1.11.9. Festivitatea de premiere

a. Toate competitiile organizate de Federatia Romana de Tir cu arcul se
finalizeaza cu o festivitate de premiere.

b. Festivitatea de premiere va fi facuta de catre membrii Comitetului de
organizare, si de invitati speciali daca este cazul.

c. La festivitatea de premiere vor participa toti sportivii/oficialii care au
participat la competitie.

d. Vor fi premiati sportivii/echipele care in urma rezultatelor sportive s-au
clasat pe primele trei locuri.

e. Organizatorul poate decide premierea si a altor persoane/sportivi.



f. Premierea se va face cu cupe, diplome, medalii, materiale promotionale,
premii, etc. conform celor anuntate in invitatia de participare.

g. Se interzice oferirea de alte premii de catre terte persoane fara acceptul
organizatorilor.

1.11.10. Tinuta participantilor

1.11.10.1. Echipamentul

a. La toate competitiile organizate de Federatia Romana de Tir cu arcul pe
terenul de desfasurare al competitiei echipamentul sportiv este OBLIGATORIU.

b. Oficialii echipelor pot purta un stil diferit fata de sportivi, dar de preferat in
aceeasi culoare cu sportivii.

c. Fiecare sportiv / oficial trebuie sa aibd insemnele clubului pentru care
participa la competitie.

d. La competitia pe echipe / echipe mixte membri echipei vor fi imbracati la fel.

e. Echipamentul va fi format din: la sportivi:

e Tnciltari sport

e  Pantaloni lungi sau scurti( dar nu supradimensionati sau foarte largi)

e  Tricou sau bluza

e Articole pentru cap( optional)

la sportive:

e Incéltari sport

e  Pantaloni lungi sau colanti sport.

e  Pantaloni scurti, fuste, fuste-pantalon. Toate aceste articole sa nu fie
mai scurte decat varful degetelor sportivei atunci cand bratele si degetele sunt intinse
pa langa corp.

e  Tricouri, Bluze/topuri care acopera partea din fatd si din spate a
corpului si sa fie fixata pe umeri.

e Articole pentru cap( optional)

f. Este interzisa purtarea hainelor gen blug/denim
g. Este interzisa purtarea hainelor cu model camuflaj, indiferent de culoare.
h. Tn conditii meteorologice deosebite se pot purta echipamente de protectie.

1.11.10.2. Tinuta morala

a. Este interzisa folosirea de expresii jignitoare si injurii de catre toti
participantii de la competitie aduse altor persoane.

b. Sunt interzise orice fel de manifestari de discriminari care pot aduce
atingere nationalitatii, etniei, rasei, religiei, sexului orientarii sexuale si a orientarii
politice a unei persoane.

c. Materialele publicitare, materialele de protectie, dispozitivele de
semnalizare, etc. vor fi confectionate in asa fel incat sa nu faca trimitere sau sa nu



aduca atingere culorilor nationale, etniei, religie, sexului, orientarii sexuale, orientarii
politice, etc.
d. Orice manifestare cu caracter politic este interzisa.

1.11.11. Asistenta medicala
Asistenta medicala la competitie va fi asigurata de organizatorul competitiei.

1.11.12. Consecintele nerespectarii regulilor

Sportivii pot primi un avertisment pentru urmatoarele situatii:

a. atinge echipamentul altui sportiv fara consimtamantul acestuia.

b. ntinde arcul, cu sau fara sageata, in afara liniei de tragere.

c. repetat trag mai multe sageti decat numarul permis pe serie.

d. un sportiv care, dupa ce i s-a spus sa corecteze tehnica de tragere, continua
sa foloseasca o tehnica periculoasa.

e. ridica bratul cu arcul pana nu se da semnalul de incepere a tragerii.

f. repetat retrag sagetile din tinta inainte ca acestea sa fie punctate.

g. ating repetat sagetile sau fata tintei Thainte sau n timpul punctarii valorii
sagetilor.

h. neprezentarea la controlul materialelor, sau ignorarea cerintelor arbitrilor.

i. folosirea echipamentelor electronice pe linia de tragere.

Sportivii pot fi descalificati pentru urmatoarele situatii:

a. Dupa ce au fost avertizati, cei care continua sa incalce regulile sau care nu
respecta deciziile si directivele arbitrilor desemnati.

b. foloseste echipament care contravine regulilor.

¢. aincalcat in mod voit orice regula din regulament.

d. modifica un scor fara autorizatie, falsifica un scor sau stie ca scorul sau a fost
modificat sau falsificat.

e. comportament nesportiv.

1.12.  Reguli anti-doping

1.12.1. Alcoolul, fumatul sau consumul de droguri

a. Fumatul, utilizarea tigaretelor electronice sau a vape-urilor nu este permis
pe terenul de concurs sau pe terenul de antrenament.

b. Consumul de alcool nu este permis pe terenul de concurs sau pe terenul de
antrenament.

c. Accesul pe terenul de competitie sub influenta bauturilor alcoolice este
interzis.

d. Accesul pe terenul de competitie sub influenta drogurilor este interzis.



1.12.2. Lista de substante interzise de pe site-ul ANAD
a. Lista de substante interzise in tirul cu arcul se regasesc pe site-ul Agentiei
Nationale Anti-Doping - https://anad.gov.ro/web/



Capitoul 2. Competitia indoor de target

2.1. Divizii participante

a. Diviziile de arc pentru care Federatia Romana de Tir cu arcul organizeaza
competitii indoor de target sunt urmatoarele:
e  Arcolimpic
e  Arccompound
e  Barebow

2.2 Formatul competitiei

2.2.1. Calificari

a. Competitii indoor de target se desfasoara dupa formatul calificari urmat de
meciuri eliminatorii

b. La sesiunea de calificari se organizeaza doua runde/distante.

c. Fiecare runda consta in 10 serii trase a cate trei sageti de sportiv (total 30
sageti).

d. Timpul alocat pentru o serie de tragere este de 90 de secunde (30
secunde/sageata).

e. La finalul celor doua runde ( 60 de sageti) se intocmeste un clasament pe
divizii/ categorii.

f. Tn caz de egalitate de scor la finalul rundei de Calificare, departajarea
sportivilor se face astfel:

e in functie de numarul de 10 trasi si apoi in functie de numarul de 9
trasi.

e in caz de egalitate perfectd sportivii vor fi declarati egali si
departajarea se va face la “aruncarea banului”.

g. Fiecare sportiv are la dispozitie pe linia de tragere de un spatiu personal de
minim 80 cm lungime.

h. Pe un panou pot trage simultan 2 sportivi. Daca sunt mai mult de 2 sportivi
repartizati pe panou acestia vor trage in perechi prin rotatia AB - CD, CD — AB, etc. Pe
perioada sesiunii de incalzire rotatia nu se aplica.

i. Pelinia de tragere se va marca vizibil centrul fiecarui panou si pozitia fiecarui
arcas.

j. Pozitia pe linia de tragere se stabileste astfel:

e AsiCin stanga fata de centrul panoului,
e BsiDindreapta fata de centrul panoului.

k. Tn timpul calificirilor, pozitia pe linia de tragere se poate stabili de comun
acord intre sportivii de pe panou, cu conditia ca acestia sa informeze un arbitru
inainte de Inceperea competitiei.



2.2.2. Eliminari individuale
a. Meciurile eliminatorii se vor desfasura sistem:
e  SET la diviziile Olimpic, Barebow,
e  CUMULATIV la diviziile Compound
b. La divizia Olimpic, Barebow sistem seturi se desfasoara astfel:

e  Se trag trei sageti pe set de sportiv

e Timpul de tragere este de 90 de secunde

e  Cel castigator primeste 2 puncte

e 1n caz de egalitate ambii sportivi primesc cate un punct.

e  (Castigator este declarat cel care ajunge primul la minim 6 puncte.

e n caz de egalitate(5 — 5) departajarea se face la sigeata de baraj ( o
sageatd de sportiv). La tintele triple se va trage pe tinta din mijloc. Castigator fiind
declarat cel cu valoarea cea mai mare a sigetii. in caz de valoarea este identicd
castigator este declarat cel care are sageta cel mai aproape de centrul tintei.

c. Ladivizia compound- sistem cumulativ:

e Setrag 5 serii cu cate 3 sageti la individual,

e timpul de tragere este de 90 de secunde

e  (Castigator este declarat cel cu cumulul cel mai mare

e n caz de egalitate, la individual, departajarea se face la sigeata de
baraj ( o sdgeata de sportiv). La tintele triple se va trage pe tinta din mijloc. Castigator
fiind declarat cel cu valoarea cea mai mare a sagetii. In caz de valoarea este identica
castigator este declarat cel care are sageta cel mai aproape de centrul tintei.

2.2.3. Eliminari echipe mixte
a. Meciurile eliminatorii se vor desfasura sistem:
e  SET la diviziile Olimpic, Barebow,
e  CUMULATIV la diviziile Compound
b. La divizia Olimpic, Barebow sistem seturi se desfasoara astfel:
e Se trag patru sageti pe set de echipa, cate doi de sportiv
e Unde avem tinte de 40 cm se vor trage pe doua tinte, cate doua
sageti pe tinta, indiferent al carui sportiv.
e Timpul de tragere este de 80 de secunde
e  Echipa castigatoare primeste 2 puncte
e 1n caz de egalitate ambele echipe primesc cate un punct.
e  (Castigatori sunt declarati cei care ajung primii la minim 5 puncte
e Tncaz de egalitate(4 — 4) departajarea se face la sdgeata de baraj ( o
sdgeata de sportiv) trase pe o singura tinta de 40 cm la barebow, sau 2/3 dintr-o tinta
tripla pusa orizontal.



e echipa castigitoare este declarati cea cu totalul cel mai mare. in caz
de valoarea este identica echipa castigdatoare este declarata cea care are sageata cel
mai aproape de centrul tintei.

c. Ladivizia compound- sistem cumulativ:

e Se trag patru sageti pe set de echipa, cate doi de sportiv

e Unde avem tinte de 40 cm se vor trage pe doua tinte, cate doua
sageti pe tinta, indiferent al carui sportiv.

e Timpul de tragere este de 80 de secunde

e Echipa castigdtoare este declarata cea cu totalul cel mai mare.

e Incazde egalitate departajarea se face la sigeata de baraj (o sigeats
de sportiv) pe 2/3 dintr-o tinta tripla pusa orizontal.

e Echipa castigitoare este declaratd cea cu totalul cel mai mare. in caz
de valoarea este identica echipa castigatoare este declarata cea care are sageata cel
mai aproape de centrul tintei.

2.2.4. Eliminari echipe
a. Meciurile eliminatorii se vor desfasura sistem:
e  SET la diviziile Olimpic, Barebow,
e CUMULATIV la diviziile Compound
b. La divizia Olimpic, Barebow sistemul seturi se desfasoara astfel:

e Se trag sase sageti pe set de echipa, cate doi de sportiv

e Unde avem tinte de 40 cm se vor trage pe doua tinte, cate trei sageti
pe tinta, indiferent al carui sportiv.

e Timpul de tragere este de 120 de secunde

e  Echipa castigatoare primeste 2 puncte

e 1ncaz de egalitate ambele echipe primesc cate un punct.

e  (Castigatori sunt declarati cei care ajung primii la minim 5 puncte

e Tncaz de egalitate(4 — 4) departajarea se face la sdgeata de baraj ( o
sageata de sportiv) trase pe o singura tinta de 40 cm la barebow, sau o tinta tripla
pusa orizontal.

e echipa castigitoare este declarati cea cu totalul cel mai mare. in caz
de valoarea este identica echipa castigatoare este declarata cea care are sageata cel
mai aproape de centrul tintei.

c. Ladivizia compound- sistem cumulativ:

e Se trag sase sageti pe set de echipa, cate doi de sportiv

e Unde avem tinte de 40 cm se vor trage pe doua tinte, cate doua
sageti pe tintd, indiferent al carui sportiv.

Timpul de tragere este de 120 de secunde. Echipa castigatoare este
declaratd cea cu totalul cel mai mare. In caz de egalitate departajarea se face la
sageata de baraj ( o sageata de sportiv) trase pe o tinta tripla pusa orizontal.



e echipa castigitoare este declarats cea cu totalul cel mai mare. in caz
de valoarea este identica echipa castigdatoare este declarata cea care are sageata cel
mai aproape de centrul tintei.

2.3. Terenul de competitie

2.3.1. Configuratia terenului

a. Terenul de joc va fi amenajat cu colturi de 90 de grade. Fiecare distanta va fi
masurata cu precizie de la un punct situat vertical sub centrul fiecarei fete de tinta
pana la linia de tragere.

b. Sala n care se desfasoara competitia va avea indltimea suficienta pentru a
permite zborul sagetilor, si a nu periclita siguranta sportivilor.

c. Sala 1n care se desfasoara competitia va asigura o temperatura optima
desfasurarii competitiei.

d. Sala in care se desfasoara competitia va asigura o aerisire corespunzatoare.

e. lluminatul salii nu trebuie sa deranjeze vizual sportivii aflati pe linia de
tragere.

2.3.2. Distante, tipuri de tinte

a. Distanta de tragere la competitiile de Target Indoor este de 18 m.

b. Tolerantele admise pentru distanta de 18 metri este de +10 cm

c. Tipurile de tinte sunt prezentate in ANEXA

d. Fetele de tinta triple verticale se vor aseza pe panou in ordinea A,C,B,D. cu
centrul tintei din mijloc la 130 cm £5 cm fata de podea.

e. La patru fete triple verticale, trebuie sa existe un spatiu de minimum 10 cm
intre zonele de punctaj ale coloanelor a doua si a treia si o distanta maxima de 2 cm
intre zonele de punctaj ale coloanelor 1 si 2, respectiv 3 si 4.

f. Ladoua fete triple verticale (proba individuala si pe echipe), trebuie sa existe
un spatiu de minimum 25 cm intre zonele de punctaj ale fiecarei coloane.

g. La o singura fata tripla verticala montata orizontal (shoot-off pe echipe),
centrul fetei triple verticale trebuie sa fie la 130 cm deasupra podelei.

h. Fetele de tinta triple triunghiulare se vor aseza in ordinea A,B pe partea
superioara a panoului la o Thaltime a centrului tintei de sus de 162 cm#2 cm fata de
podea, iar C, D pe partea inferioara a panoului la o Tnaltime a centrului tintelor de jos
de 100 cm+2 cm fata de podea.

i. Fetele de tinta de 40 cm se vor aseza in ordinea A,B pe partea superioara a
panoului la o Tnaltime a centrului tintei de 162 cm+2 cm fata de podea, iar C, D pe
partea inferioara a panoului la o Tnaltime a centrului tintelor de jos de 100 cm*2 cm
fata de podea.

j. Fetele de tinta unice se vor aseza pe panou cu centrul tintei la 130 cm 5 cm
fata de podea.



k. Pentru fetele de 60 cm, distanta minima intre cele doua zone de punctaj este
de 2 cm cu centrul tintelor la 130 cm +5 cm fata de podea.

|. Toleranta de masurare nu trebuie sa depaseasca 2 cm pentru pozitionarea
fetelor de tinta.

2.3.3. Marcaje

a. Seva trasa o linie de tragere.

b. O linie de asteptare va fi marcata la 3 m in spatele liniei de tragere.

c. Pentru probele pe echipe, se va marca o linie la 1 m in spatele liniei de tragere.

d. O linie pentru media poate fi prevazuta. Daca este utilizata, aceasta va fi intre linia
de tragere si linia de asteptare si la minimum 3 m de linia de tragere si marcata la 1 m in fata
liniei de asteptare.

e. O linie pentru antrenori, daca este prevazuta, va fi amplasata in spatele zonei de
echipament a sportivilor.

f. Linia de asteptare a sportivilor va fi la minimum 3 m in spatele liniei de tragere sau
pana la 4 m daca exista o linie media.

g. Vafitrasata o linie paraleld cu linia de tragere la 3 m in fata acesteia.

h. Pe linia de tragere va exista un marcaj opus fiecarui suport de tintd. Un numar
corespunzator tintei va fi amplasat la 4 m in fata liniei de tragere. Daca mai multi sportivi trag
simultan la aceeasi tinta, pozitiile de tragere vor fi marcate.

Spatiul minim per sportiv este de 80 cm.

i. Zona de echipament din spatele liniei de asteptare va avea o adancime minima de
4 m, putand fi redusa daca spatiul este limitat.

2.3.4. Echipament/logistica

a. Fiecare suport de tinta in sala va fi inclinat intre 0 si 10 grade. Toate
suporturile dintr-un rand vor avea acelasi unghi.

b. Dimensiunea partii frontale a suportului de tinta, indiferent daca este
rotunda sau patrata, trebuie sa fie suficient de mare pentru a asigura ca orice sageata
care loveste suportul si rateaza la limita marginea exterioara a zonei de punctaj
ramane Infipta in suport.

c. Sagetile care lovesc suportul trebuie sa ramana incastrate pentru a permite
o evaluare corectd a punctajului.

d. Centrele fetelor de tinta dintr-un rand trebuie sa fie aliniate vizual.

e. Sunt permise doar fetele produse de fabricanti licentiati World Archery.

f. Dimensiunea suportului trebuie sa permita ca orice sageata care loveste
suportul sa ramana infipta pentru punctaj corect.

g. Suporturile vor fi fixate solid, iar elementele care pot deteriora sagetile vor
fi protejate.

h. Fiecare suport va avea un numar de tinta de minim 15 cm inaltime.



i. Numerele de tinta trebuie sa fie fixate deasupra sau dedesubtul centrului
fiecarui suport de tinta, astfel incat sa fie clar vizibile si sa nu interfereze cu fata de
tinta.

2.3.5. Echipamente pentru controlul timpului.

a. Pot fi utilizate urmatoarele echipamente:

1. Lumini;

Culorile luminilor trebuie sa fie rosu, galben si verde, in aceasta ordine,
cu rosul sus. Luminile trebuie sa fie sincronizate si in niciun moment nu trebuie sa fie
aprinse simultan doua culori diferite. La Campionate, luminile trebuie sa fie conectate
cu echipamentul acustic astfel incat primul sunet al semnalului acustic sa coincida cu
aprinderea luminii rosii si cu ceasul digital ajuns la zero.

2. Ceasuridigitale;

Atunci cand controlul timpului se face cu ceasuri digitale, cifrele de pe
ceas trebuie sa aiba minimum 20 cm inaltime si sa poata fi citite clar de la o distanta
de 100 m. Acestea trebuie sa poata fi oprite si resetate foarte rapid, dupa necesitati.
Ceasul trebuie sa functioneze pe principiul numaratorii inverse. Toate celelalte cerinte
sunt aceleasi ca pentru lumini.

Atunci cand se folosesc ceasuri digitale, luminile nu sunt obligatorii.

b. Dacd sunt utilizate ambele sisteme, acestea trebuie si fie sincronizate. in
cazul unei discrepante, ceasul digital are prioritate.

c. Tncazul unei mici discrepante intre echipamentele de control acustic si vizual
al timpului, echipamentul de control acustic are prioritate.

d. La tragerea alternativd in meciuri, trebuie sa existe lumini verde/rosu
separate, ceasuri de numaratoare inversa sau alti indicatori vizuali pentru fiecare
sportiv, care sa arate randul de tragere.

e. Atunci cand limita de timp este controlata de echipamente electrice, trebuie
sa fie disponibile placi, steaguri sau alti indicatori manuali in cazul in care celelalte
echipamente se defecteaza.

2.4. Reguli specifice de desfasurare a competitiei

a. Toti sportivii dintr-o categorie vor fi alocati aceluiasi teren de joc.

b. Sportivii carora le vine randul sa traga isi pot amplasa echipamentul intre
linia de tragere si linia de asteptare (si linia media, daca exista). Vor fi instalate bariere
de siguranta pentru public. Se va tine cont de eventualele distrageri pentru sportivi.
Bariere la min. 10 m de capetele liniei tintelor, Min. 5 m in spatele liniei de asteptare.

c. Publicul nu are voie dincolo de linia tintelor.



